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1. DATOS GENERALES

Nivel Educativo: Licenciatura

Nombre del Plan de Estudios: | Ingenieria en Ciencias de la Computacion

Modalidad Académica: | Presencial

Nombre de la Asignatura: | Desarrollo de Aplicaciones Web

Ubicacion: | Nivel Formativo

Correlacion:

Asignaturas Precedentes: | Administracion de proyectos

Asignaturas Consecuentes: | Desarrollo de aplicaciones moviles

2. CARGA HORARIA DEL ESTUDIANTE

Horas por semana Total de Total de
Concepto ; . horas por créditos
Usen Practica periodo | por periodo

Horas teoria y practica

(16 horas = 1 crédito)

3. REVISIONES Y ACTUALIZACIONES

Ana Patricia Cervantes Marquez
Beatriz Beltran Martinez
Carmen Cerén Garnica

Darnes Vilarifio Ayala

Erika Bonfil Barragan

Eugenia Erica Vera Cervantes
Guillermina Sanchez Roman
Hilda Castillo Zacatelco

José Andrés Vazquez Flores

Autores:

Maria del Carmen Santiago Diaz
Mario Rossainz Lopez

Meliza Contreras Gonzéalez
Miguel Rodriguez Hernandez
Mireya Tovar Vidal

Omar Torres Acuitlapa

Pedro Bello Lopez

Yolanda Moyao Martinez

Fecha de disefio:

01 de marzo de 2019
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Fecha de la tltima
actualizacion:

10 de marzo de 2019

Fecha de aprobacion por
parte de la academia de
area, departamento u otro.

11 de marzo de 2019

Revisores:

Ana Patricia Cervantes Marquez
Beatriz Beltran Martinez
Carmen Cerén Garnica

Darnes Vilarifio Ayala

Erika Bonfil Barragan

Eugenia Erica Vera Cervantes
Guillermina Sdnchez Roméan
Hilda Castillo Zacatelco

José Andrés Vazquez Flores

Maria del Carmen Santiago Diaz
Mario Rossainz Lépez

Meliza Contreras Gonzalez
Miguel Rodriguez Hernandez
Mireya Tovar Vidal

Omar Torres Acuitlapa

Pedro Bello Lépez

Yolanda Moyao Martinez

Sinopsis de la revision y/o
actualizacion:

Materia de nueva creacion

4. PERFIL DESEABLE DEL PROFESOR (A) PARA IMPARTIR LA ASIGNATURA:

Disciplina profesional:

Ciencias de la Computacion

Nivel académico:

Maestria

Experiencia docente:

Minima de 2 afnos

Experiencia profesional:

Minima de 1 afo

5. PROPOSITO:

El alumno serd capaz de identificar y aplicar diversas técnicas de disefio y desarrollo de

aplicaciones Web seguras y de vanguardia, para solucionar problemas especificos referentes a

la disciplina computacional con una actitud responsable y colaborativa.

El alumno ser& capaz de:

Identificar los elementos necesarios del ambiente de trabajo para la puesta en marcha de las

aplicaciones Web.

Manejar las principales herramientas para disefiar y desarrollar aplicaciones web.

Integrar las diversas herramientas de gestion de datos, servicios web y seguridad para la

elaboracion de una solucion Web para un problema especifico de su disciplina.
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6. COMPETENCIAS PROFESIONALES:

Aplicar la metodologia para la gestion de proyectos adecuada que permita la creacién de
productos de calidad.
Disefiar soluciones de sistemas de coémputo soportadas en modelos de proceso, metodologias
y herramientas para resolver problemas.
Interactuar con el usuario entendiendo y atendiendo sus necesidades con el fin de generar
soluciones en su competencia.
Aplicar los avances tecnoldgicos mas recientes en las areas de desarrollo de aplicaciones de
software, tratamiento de datos, redes de computadoras, sistemas empotrados, control digital y
robdtica con el fin de proponer soluciones innovadoras a problemas en el desarrollo cientifico-
tecnologico del pais.

Justificacion:

En la materia se emplean herramientas avanzadas para el disefio y desarrollo de aplicaciones
y servicios web integrando elementos de gestién de datos y seguridad con el fin de proponer
soluciones innovadoras.

7. CONTENIDOS TEMATICOS

Unidad de
Aprendizaje

Contenido Tematico

Referencias

1. Servidores

1.1 Tipos de servidores
1.1.1. Servidor web
1.1.2. Servidor de base de
datos
1.1.3. Servidor de
aplicaciones

1.2 Instalacion y configuracion
de servidores

1.3 Administracion de servidores

Rodriguez, D. (2015) Administracion de
Servicios Web. (12.Edicion), Espafia: Ra-
ma

Unidad de
Aprendizaje

Contenido Tematico

Referencias

2. Disefio Basico
de una
aplicacion Web

2.1. Mapas de Sitio

2.2. Guiones de las paginas web
que integran el mapa

2.3. Hospedaje de paginas web

Lépez, M., Sanchez, D. y Moreno, A.
(2016) Programaciéon Web en el Entorno
Cliente. (13.Edicién), Espafa: Ra-ma
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Unidad de
Aprendizaje

Contenido Tematico

Referencias

3. Elementos
Avanzados del
HTML5

3.1. HTML dinamico
3.1.1. Elementos (etiquetas)
estructurales en HTML5
3.1.2. Elementos (etiquetas)
semanticos en HTML5
3.1.3. Elementos (etiquetas)
dindmicos en HTML5

3.2. Hojas de Estilo

3.3. Lenguaje Script

Recio, J.A (2016) HTML5, CSS3y
JQUERY. Curso Practico. (12. Edicion),
Espafia: Ra-ma

Lujan, J.D. (2016) HTML 5, CSS y
JavaScript: Crea tu Web y Apps con el
estandar de desarrollo. (12. Edicién),
Espafa: RC Libros

Niederst, J.R. (2018): Learning Web
Design: A Beginner's Guide to Html, Css,
Javascript, and Web Graphics. Canada:
O’Reilly

Unidad de
Aprendizaje

Contenido Tematico

Referencias

4. XML y Servicios
Web

4.1. Definicion del tipo de dato
(DTD)

4.2. XML Schema

4.3. XSL-T

4.4. SOAP

4.5. REST

Boulanger, T. (2015) Xml Practico. (22.
Edicion), Espafia: Eni

Unidad de
Aprendizaje

Contenido Tematico

Referencias

5. Programacion
del lado del
servidor

5.1. Lenguaje de programacion
del lado del servidor
5.1.1 Acceso a base de datos

5.2. Procedimientos
almacenados

5.3. Disparadores

5.4. Seguridad
5.4.1. Cifrado de la
informacion
5.4.2. Certificados
5.4.3. Transacciones
electronicas

Lépez, M.,Soltero, F. y Sanchez, D. (2016)
Programacion Web en Entorno Servidor.
(12. Edicion), Espafia: Ra-ma

Ferrer, J. (2014) Implantacibn de
Aplicaciones Web en Entornos Internet,
Intranet y Extranet, (12.Edicion) Espafa:
Ra-ma
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Unidad de

. Contenido Tematico Referencias
Aprendizaje

6. Plataformas de | 6.1. Manejador de contenidos Heffelfinger, D. (2017) Java EE 8
desarrollo de 6.2. Frameworks Application Development, (12.Edicion), Uk:
aplicaciones web Packt Publishing

Menchen Pefiuela A. (2012) Domine
Joomla!l. Manual Practico. Madrid: RA-MA

Gil Garcia Gregorio. (2011) El Gran Libro
de Joomla 1.6. Barcelona: Editorial
Marcombo

Padmanabhan, P. (2018) Java EE 8 and
Angular(12.Edicion), Uk: Packt Publishing

Nuyen, V., Bretoi, D., Preul, W., Benson L.
(2015) Developing a hapi Edge: A Rich
Node.JS Framework for Apps and Services
(1@. Edition), USA:Bleeding Edge Press

Carrasco Gil Francisco. (2015) Domine
WordPress. Manual Practico. Espafia:
Editorial RA-MA

Rodriguez De Sepulveda David. (2014)
Elige tu CMS: WordPress, Moudle,
PrestaShop y mas". Espafia: Editorial Ra-
MA

8. ESTRATEGIAS, TECNICAS Y RECURSOS DIDACTICOS.

Estrategias y técnicas didacticas Recursos didacticos
Estrategias de aprendizaje: Materiales:

Lectura y comprensién, - Proyectores,

Reflexidn, - TICs,

Comparacion, - Plumoén y pizarrén.

Resumen.

Estrategias de ensefianza:
- ABP,
Aprendizaje activo,
Aprendizaje cooperativo,
Aprendizaje colaborativo,
Basado en el descubrimiento.
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Estrategias y técnicas didacticas

Recursos didacticos

Ambientes de aprendizaje:
Aula,
Laboratorio,
Simuladores.

Actividades y experiencias de
aprendizaje:
Visita a empresas.

9. EJES TRANSVERSALES

Eje (s) transversales

Contribucion con la asignatura

Formacién Humana y Social

Permite desarrollar una actitud ética y
profesional que se vea reflejada en el desarrollo
de aplicaciones web enddgenas.

Desarrollo de Habilidades en el uso de las
Tecnologias de la Informacion y la
Comunicacion

Explorar las herramientas de vanguardia para
desarrollar aplicaciones Web.

Desarrollo de Habilidades del Pensamiento
Complejo

Analiza las soluciones para el desarrollo de
aplicaciones web.

Lengua Extranjera

Facilita la comprension de los lenguajes y
herramientas web existentes, ya que estas
generalmente se encuentran escritas en inglés.

Innovacion y Talento Universitario

Establece los elementos para el desarrollo de
proyectos innovadores, que tengan como punto
central el desarrollo de aplicaciones web.

10. CRITERIOS DE EVALUACION

Criterios Porcentaje

Practicas 15 %
Proyecto final 40 %
Pruebas objetivas 20 %
Participacion en clase 10 %
Asistencia 5%
Entregas puntuales 5%
Presentacion de trabajos 5%

Total 100%
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11. REQUISITOS DE ACREDITACION

Estar inscrito como alumno en la Unidad Académica en la BUAP

Asistir como minimo al 80% de las sesiones para tener derecho a exentar por evaluacion continua
y/o presentar el examen final en ordinario o extraordinario

La calificacion minima para considerar un curso acreditado sera de 6

Cumplir con las actividades académicas y cargas de estudio asignadas que sefale el PE

Notas:

a) La entrega del programa de asignatura con sus respectivas actas de aprobacion, debera realizarse
en formato electronico, via oficio emitido por la Direccion o Secretaria Académica a la Direccion General
de Educacion Superior.

b) La planeacion didactica debera ser entregada a la coordinaciéon de la licenciatura en los tiempos y
formas acordados por la Unidad Académica.
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